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Туймазы -  2014г.
Методические рекомендации 
к методической разработке по учебному пособию

Тема: Кольца Луллия 
Направленность: Познание окружающего мира, развитие мелкой моторики рук у детей, коррекция нарушений звукопроизношения, слоговой структуры слова, фонематического восприятия, развитие речи.
Предпосылки:  Обогащение материально-технической базы и развивающей среды группы.
Вид: Учебно-методическое пособие.
Предназначение: для развития фонематического слуха, звукопроизношения, слоговой структуры речи. 
Актуальность: Проблема речи во всем ее видовом разнообразии является актуальной в дошкольном возрасте. На сегодняшний день существует множество методик, технологий, с помощью которых можно корректировать процесс развития речи у детей. Важнейшим условием совершенствования речевой деятельности дошкольников является создание эмоционально благоприятной ситуации, речевой среды способствующей возникновению желания активно развивать свою речь и участвовать в речевом общении. Самая близкая, доступная и увлекательная деятельность дошкольников - игра. Между игрой и речью существует двусторонняя связь: с одной стороны речь ребёнка развивается и активизируется в игре, с другой сама игра совершенствуется под влиянием и обогащением речи.      
Цель: формирование представлений дошкольников об окружающем 
мире; развитие творческого мышления и воображения; обогащение словарного запаса; 
формирование элементарных математических и экологических представлений.
Задачи:
Образовательные: 

· уточнять и активизировать словарный запас;
· совершенствовать слоговую структуру слова;
· автоматизировать звуки речи;
· формировать структуру предложений;
· совершенствовать развитие связной речи.
Развивающие: 
· развивать фонематические процессы;
· развивать мелкую моторику;
· развивать речь детей;

Воспитательные:
· воспитывать самостоятельность;
· воспитывать бережное отношение;
Описание пособия : 
Принцип изготовления игры заключается в следующем. Вырезанные из картона круги разбивают на 4.6.8 секторов. Для изготовления пособия берутся 2 прямоугольные формы картона шириной, равной диаметру колец (пластинок, и длиной на 2-4 см меньше двух диаметров колец). На нижней пластине, в местах предполагаемых центров колец, укрепляются штыри. В верхнем прямоугольнике вырезается окошко так, чтобы были видны совмещенные картинки. Крышка свободно накрывается. Для вращения предлагается использовать основу в виде одноразовых тарелок, их удобно вращать за выступы по бокам верхнего прямоугольника.
Этапы работы:
I этап – подготовительный (12 марта 2014- 14марта 2014):
На этом этапе я подобрала подходящую картонную коробку, обшила ее самоклеющейся бумагой, в верхнем прямоугольнике вырезала окошко так, чтобы были видны совмещенные картинки, приготовила круги из бумаги, одноразовые тарелки, разные картины. 
II этап – формирующий (творческий) 
Одним из современных и интереснейших методов обучения является древнейшая логическая машина, которую авторы технологии ТРИЗ применили в дошкольном образовании и назвали «Кольцами Луллия». Данный метод я использую в работе с дошкольниками и нахожу его 
эффективным.
Я принесла и показала детям, сделанную своими руками новую игру «Кольца Луллия». Рассказала им о том, что в 13 веке французский монах Раймонд Луллий создал логическую машину в виде бумажных кругов. И эта игра похожа на эту машину, поэтому она называется – «Кольца Луллия». А играем мы  в эту игру так: берем пару бумажных кругов, а сзади они все пронумерованы, надеваем их на штыри, закрываем крышку и вращаем за выступы по бокам.

III этап – заключительный обобщение материалов и результатов работы - Сравнительный анализ развития детей на начало и конец проекта:
Диагностика на  начало игры:
Высокий уровень – 3 детей, (11%)
Средний уровень – 23 детей, (82%)
Низкий уровень – 2 детей (7%)
Диагностика на конец игры:
Высокий уровень – 10 детей, (36%)
Средний уровень – 18 детей, (64%)
Дидактическая игра связана со всеми сторонами воспитательной и образовательной работы детского сада. В ней отражаются и развиваются знания и умения, полученные на занятиях, закрепляются правила поведения, к которым приучают детей в жизни. Я при помощи игры «Кольца Луллия» добилась поставленных задач.

 Ожидаемый результат:
- создание условий для учебно-игровой деятельности;
- развитие внимания, произвольности, памяти, восприятия, речи;
- развитие коммуникативных навыков совместной деятельности;
- углубление знаний об окружающей действительности.
Составляющие элементы:
- внесение учебно-методического пособия вне занятия: коммуникация; создание игровой мотивации;
- цель: развивать речь детей.
- правила игры: дети самостоятельно меняют диски, находят правильные варианты.
- варианты игр:
Игры, совершенствующие звуковую сторону речи и обучение грамоте:
«Звуковые круги».
Цель игр:
· совершенствование навыков звукового анализа
· обучение грамоте
· расширение и активизация словаря
Описание: Игры проводятся в паре или с подгруппой детей. На 1 круге картинки с изображением «звука» на 2 круге картинка и звуковая схема. По правилам игры нужно к картинке «звуку» подобрать картинку со схемой и определить положение звука в слове. Можно картинки со звуковыми схемами заменить буквами и называть звук который живёт в своей квартирке букве. Степень сложности заданий должна возрастать постепенно. Все свои действия дети, сопровождают речью, закрепляя навыки звукового анализа и полученные знания по обучению грамоте.
Варианты игры: 1.  Назови букву (звук, если обозначен сигналом-кружочком) и подбери картинку.
2. Какой звук в начале слова? (гласный, твердый глухой согласный, мягкий глухой согласный, твердый звонкий согласный, мягкий звонкий согласный)
3. Уточнение звонких и глухих согласных звуков.
4. Уточнение твердых и мягких согласных звуков.
5. Подбери картинку по двум звукам в начале слова.
6. Вставь пропущенную букву.


 «Раздели на слоги», «Образуй словечко»
Цель игр:
· совершенствование навыков слогового анализа и синтеза
· обучение грамоте
· расширение и активизация словаря
Описание: Организация и условия проведения игр те же, что и в предыдущем варианте. На 1 круге предметные картинки на 2 схемы слов с количеством слогов или печатный слог, с которого начинается слово. Другой вариант, на 1 круге печатный слог и на 2 круге печатный слог дети раскручивая круги, образуют слова из слогов.
Игры на формирование лексико-грамматических категорий:
«Чей, чья, чьё?», , «Один - много», «Называй-ка», «Сосчитай-ка»
Цель игр:
· совершенствование лексико-грамматического строя речи
· закрепление навыка словообразования и словоизменения.
· расширение и активизация словаря
· развитие связной речи
Описание: Организация и условия проведения игр те же. На 1 круге картинка животного или птицы, на 2 круге части его тела ( хвост, лапы, уши, нос, крылья…) или детёныши, или место обитания, или несколько животных и птиц. Дети, раскручивая круги, подбирают пару, закрепляя знания о животном мире и лексико-грамматические категории, с которыми познакомились на занятии у логопеда. Данные игровые упражнения закрепляет формирование связного самостоятельного высказывания.
Варианты игры: 1. Согласование имен числительных и существительных.
2. Единственное и множественное число имен существительных.



Дидактическая игра "Кто, где живёт?"
Задачи: закреплять умение  различать домашних и диких животных, правильно называть их, знать место  обитания, название жилища;развивать мелкую моторику пальцев рук
Ход игры: воспитатель предлагает детям рассмотреть предложенную картинку в 1-ом секторе с левой стороны, назвать животного на ней. Определить домашнее или дикое животное. Подобрать картинку с нужным жилищем с правой стороны путём вращения круга. Правильно назвать жилищe. 
Дидактическая игра "Мамы и их детёныши"
Задачи: упражнять в   соотнесении взрослого животного и детёныша, в правильном образовании названия детёнышей, используя суффиксы –онок-,  -ёнок-,  -ата-,  -ята-, -ок-; развивать логическое мышление, мелкую моторику пальцев рук,  словарный запас. 
Ход игры:  сначала ребёнок рассматривает изображение  взрослого животного слева, узнаёт и правильно называет его. Определяет, к каким животным  относятся: к домашним или диким. Затем вращает правый круг с картинками  детёнышей животных. Находит нужного детёныша, останавливает круг, правильно называет детёныша.
Дидактическая игра "Подбери цифре количество предметов"
Задачи: формировать элементарные математические представления, упражнять соотносить цифру и количество предметов в пределах 5-ти; развивать мелкую моторику пальцев рук, внимание.
Ход игры: воспитатель предлагает детям рассмотреть предложенную цифру слева,  правильно назвать её,  затем подобрать   картинку справа, количество предметов на которой соответствует этой цифре.
Возможные формы реализации: картонные диски с картинками
Возможные формы работы: игры , задания, сказки, картинки, схемы, фото- иллюстративный материалы.
Основные достоинства: 
- многофункциональность;
- можно разбирать, переставлять, переносить;
- объемный;
- участие одного ребенка, подгруппы,;
- дает возможность использовать пособие в различных видах игр, методах и    
  формах  при работе с детьми.





